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Erlebe mit MiA und Lio spannende 
Abenteuer im CHurpfalzpark



Mia Lio
Mia ist die kluge Dahlienfee vom 

Churpfalzpark. Sie sorgt dafür, 
dass es im Park immer hübsch 

aussieht und kümmert sich um alle 
Pflanzen.

Lio ist der schlaue Kobold des 
Parks. Er hilft, wo er nur kann und 
hält die Fahrgeschäfte in bester 

Ordnung.

Der erste Tag  
im Park



Wie alles begiNNt
Es ist ein schöner sonniger Tag. Mia, die kleine Fee und ihr 
bester Freund, der Kobold Lio schlendern durch die malerische 
Landschaft der Oberpfalz.  „Was sind denn das für Geräusche 
und was ist das für ein betörender Blumenduft?“, fragt Mia auf 
einmal. Und da, als sie über den nächsten Hügel blicken, sehen 
sie Beete voller Blumen, bunte Fahrgeschäfte und hören lautes 
Kinderlachen. „Ein Freizeitpark - wie toll!“, ruft Lio erfreut. 

Fröhlich hüpfend nähern sich die beiden dem Eingang des Parks. 
Und dort, auf einer Tafel mit Postern liest Mia: „Fleißige Helfer 
gesucht. Folgt dem Pfad und löst die sieben Aufgaben, dann ist 
Euch der Arbeitsplatz im Churpfalzpark sicher.“

„Das will ich machen!“, ruft Mia, und auch Lio ist ganz begeistert. 
Beide machen sich auf den Weg, sich den sieben Aufgaben zu 
stellen.

? Helfer 
gesucht



Die
MARIEN-
KÄFER-
BAHN

Station 1:

Warum sind Marienkäfer so wichtig für den 
Park und dessen Pflanzen, Mia?

KeNNst DU die Antwort?

Singend hüpfen die beiden durch den Park auf der 
Suche nach den Aufgaben. Bei der Marienkäferbahn 
angekommen ruft Mia: „Schau mal, Lio! Die Bahn ist 
ganz mit Pflanzen überwuchert und die kleinen Mari-
enkäfer sind auf den Gleisen gefangen.“

„Das ist unsere erste Aufgabe.“ Ruckzuck schnappt 
sich Mia ihren Feen-Zauberstab, murmelt einen Feen-
spruch und simsalabim wachsen die Ranken in die 
andere Richtung, weg von den Gleisen.

E
Sie sind  

schön bunt

D
Sie fressen  

Schädlinge, wie 
Blattläuse

X
Sie graben  

den Boden um



QUAD-RACING
Station 2:

Die zweite Aufgabe wartet auf die beiden bei der Quad-Racing-Bahn. 
Hier muss Lio sein handwerkliches Geschick beweisen und die Räder 
des blauen Quads wechseln. Kein Problem für den klugen Kobold. Mia 
ist ganz beeindruckt von Lios Leistung und wartet freudig auf eine 
Probefahrt mit dem blauen Flitzer.

Mensch Lio, du machst das aber toll. Wie 
viele Reifen muss man bei einem Quad denn 

wechseln? 

KeNNst DU die Antwort?

W
2 Reifen

A
4 Reifen

E
6 Reifen



Die DAHLIEN
Station 3:

So ein Blumenmeer macht ganz schön viel Arbeit. Das muss auch 
Mia bei der nächsten Aufgabe erfahren. Damit die Farben der 
Blumen schön kräftig leuchten, muss hier und dort Hand angelegt 
werden. Mia schnappt sich Pinsel und eine Palette mit Farben 
und legt gleich los. Schon bald erstrahlen die Blumen wieder in 
leuchtenden Farben. 

„MIAAA!“, ruft Lio, „Jetzt hast du aber eine 
Blumenfarbe auf deiner Farbpalette  

vergessen! 

Welche Blumenfarbe 
hat Mia überseheN?

L
Rot

H
Blau

I
Lila



Bei den Dinos
Station 4:

Mia und Lio suchen schon nach dem nächsten Rätsel, als sie ein  
bitterliches Schluchzen hören. Es ist die Saurier-Mama aus der Dino- 
Welt. Ihr kleines Triceratops-Baby hat sich im Labyrinth verlaufen und 
kann den Weg zurück nicht mehr finden. Schnurstracks steigt Mia hoch 
in die Luft und fliegt in den Irrgarten. Dort lockt sie das Dino-Küken 
mit duftenden Karotten zurück zu seiner überglücklichen Saurier- 
Mama. Saurierbabys haben nämlich immer Hunger.

L

Y

Ö

Welchen Weg hat Mia 
wohl genommen?  

Kannst Du Lio helfen?
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Piraten der Karibik
Station 5:

In der Piratenwelt treffen unsere beiden Abenteurer die Piraten- 
kapitäne Kari und Bik. Die beiden hatten sich in der Piratenwerft zwei 
gleiche Schiffe bestellt. Aber dem Schiffsbauer sind bei Karis Schwarzem 
Korsaren einige Fehler unterlaufen. Als Schiffsjunge soll Lio nun Kapitän 

Kari helfen, dessen Schiff in Ordnung zu bringen. Für Lio 
kein Problem. Der findige Kobold zückt sein Fernglas 

und schwuppdiwupp hat er alle Baufehler gefunden 
und behebt sie in Windeseile.

Mia ist da nicht so schnell wie Lio. 

Wie viele Fehler hat der  
Schiffsbauer gemacht?

Q i GEs sind 3 
Fehler

Es sind 6  
Fehler

Es sind 18  
Fehler



High-Speed-Rafting
Station 6:

Die High-Speed Rafting Rutsche im Park ist schnell, sehr schnell und 
ziemlich holprig obendrein. Werden Mia und Lio es schaffen, die 
Wildwasserbahn zu bezwingen ohne aus dem Boot zu fallen?

Uiuiui, jetzt werden die beiden aber ganz schön durchgeschüttelt. So 
ist es auch nicht verwunderlich, dass dem tolpatschigen Kobold allerlei 
Dinge aus den Taschen fallen. Mia wusste schon vorher: Man geht eben 
nicht mit vollen Taschen und losen Gegenständen in Fahrgeschäfte.  

Am Ausgang haben die freundlichen 
Mitarbeiter des Parks alle verlorenen 
Gegenstände aufgesammelt.

Welchen dieser  
Gegenstände hat  
Lio nicht verloren?

W

x

Eine Brille

E Einen  
Kühlschrank

Seine  
Hutfeder



Wellenflug
Station 7:

Wie viel Spass hatten die beiden  
im Wellenflug?

W N B

Mia und Lio haben es fast geschafft. Ihre letzte Prüfung finden 
die Zwei beim berühmten Wellenflug, dem Kettenkarusell. Dieses 
Fahrgeschäft findet man fast auf jedem Rummel und in jedem 
Freizeitpark auf der ganzen Welt – und das nicht ohne Grund: So ein 
Wellenflug macht einfach unheimlich viel Spaß und kribbelt ganz 
herrlich im Magen.

Mia und Lio können einfach nicht aufhören und steigen so erst 
nach vielen Runden fröhlich und mit wackeligen Beinen aus ihren 
Kettensesseln. 



GEWINNSPIELKarte

LösuNgswort

Juhuuu!
Na, hast du die Abenteuer von Mia und Lio aufmerksam mitverfolgt? 
Dann kannst Du sicherlich das gesuchte Lösungswort herausfinden.

Trage es in die Felder ein und gebe die Karte direkt am Parkeingang 
an der Kasse ab, schicke sie an den Churpfalzpark oder fülle das 
Formular im Internet unter www.churpfalzpark.de aus.  
Mit etwas Glück kannst du tolle Preise gewinnen.

Wir vom Churpfalzpark verlosen jeden Monat von April bis Oktober 
10 T-Shirts für Mädchen mit Motiv Mia  
und Jungs mit Motiv Lio.

Mia und Lio haben es geschafft. 
Sie haben alle sieben Prüfungen 
bestanden und sind jetzt offiziell 
Dahlienfee und Koboldhelfer im 
Churpfalzpark. 

Stolz und jubelnd halten sie Ihre 
Urkunde in die Höhe. Auch das 
gerettete Triceratops-Baby freut 
sich mit seinen neuen Freunden.

Ein kleiner Hinweis: Das Lösungswort findest du sehr oft 
und in allen Farben im Churpfalzpark.

H
ier ab

trennen.

Urkunde



Adresse

Die Teilnahme am Gewinnspiel setzt die Zustimmung zu den Teilnahmebedingungen voraus. Mit der Teilnahme an dem Ge-
winnspiel akzeptiert der Teilnehmer diese Teilnahmebedingungen. Der Churpfalzpark behält sich das Recht vor, bei Verstoß 
gegen diese Teilnahmebedingungen, Teilnehmer vom Gewinnspiel auszuschließen. Das Gewinnspiel endet am 31.10.2017. 
Der Gewinner erhält ein T-Shirt in verfügbarer Größe. Der Umtausch ist ausgeschlossen. Auf den Gewinn gibt es keinen 
Gewähr- oder Garantieanspruch. Der Gewinn wird ohne Rechnung ausgeliefert und es wird auch auf Wunsch keine Rechnung 
angefertigt. Der Churpfalzpark behält sich das Recht vor, das Gewinnspiel zu jedem Zeitpunkt ohne Vorankündigung zu 
beenden, wenn aus technischen oder rechtlichen Gründen eine ordnungsgemäße Durchführung nicht gewährleistet werden 
kann. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Sende Deine Gewinnspielkarte ausgefüllt an folgende Adresse oder gib sie an der Kasse ab. 
Churpfalzpark Loifling, Churpfalzweg 6, 93455 Traitsching, www.churpfalzpark.de

Vorname und Name

Ich bin eine Fee ein Kobold

Straße und Hausnummer

PLZ und Ort

Telefonnummer Dein Alter

E-Mail Adresse

Wir freueN uNs 
auf DeiNeN Besuch 
im CHurpfalzpark 
Loifling bei Cham

H
ier ab

schneid
en.

Deine T-Shirtgröße



Churpfalzpark Loifling
Churpfalzweg 6

93455 Traitsching

www.churpfalzpark.de
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Mit GewiNNspiel
im Heft!


